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2 Exposicién de Motivos

2 Objetivo

Los tépicos de este curso extienden las ideas del diseno y desarrollo de software desde la secuer
a la programaciéon para abarcar los problemas encontrados en proyectos de gran escala. Es una -
completa de la Ingenieria de Software apreciada desde un punto de vista de Proyectos.

Capacitar a los alumnos para formar parte y definir equipos de desarrollo de software que afronten problem:
envergadura real.

Familiarizar a los alumnos con el proceso de administracion de un proyecto de software de tal manera qu
capaz de crear, mejorar y utilizar herramientas y métricas que le permitan realizar la estimacién y seguim
de un proyecto de software.

Crear , evaluar e implementar un plan de prueba para segmentos de cédigo de tamano medio , Distinguir ent:
diferentes tipos de pruebas , sentar las bases para crear, mejorar los procedimientos de prueba y las herramie
utilizadas con ese proposito.

Seleccionar con justificacién un apropiado conjunto de herramientas para soportar el desarrollo de un rang
productos de software.

Crear , mejorar y utilizar los patrones existentes para el mantenimiento de software . Dar a conocer las car
risticas y patrones de disenio para la reutilizacion de software.

Identificar y discutir diferentes sistemas especializados , crear , mejorar y utilizar los patrones especializados
el diseno , implementacion , mantenimiento y prueba de sistemas especializados




3 Contenido Tematico 3 SE/Desarrollo de Sistemas Especializados.(12 horas)

3 SE/Herramientas y Entornos de Software.(12 horas)

Objetivos Especificos

Identificar y discutir diferentes
temas especializados.

Discutir el ciclo de vida y t6pi
sobre el proceso de software er
ambito de sistemas disenados p
un contexto especializado incluy
do sistemas que podrian tener
operar en un modo de operacién
gradado.

Seleccionar, con la justificac
apropiada, métodos que daran
mo resultado el desarrollo eficie
y efectivo y el mantenimiento de
temas de software especializado.

Dado un contexto especifico y
conjunto de tépicos profesionales
lacionados, discutir como, un
geniero de software envuelto er
desarrollo de sistemas especial
dos, debe de responder a estos
picos.

Sintetizar los temas técnicos cen
les asociados con la implementac
del crecimiento de sistemas espe
lizados..

Objetivos Especificos

Contenidos

= Seleccionar

con justificacién un
apropiado conjunto de herramien-
tas para soportar el desarrollo de un
rango de productos de software.

Analizar y evaluar un conjunto de
herramientas en una area dada del
desarrollo de software (ej: adminis-
tracién, modelamiento o pruebas).

Demostrar la capacidad para usar
un rango de herramientas de soft-
ware en soporte del desarrollo de un
producto de software de tamano me-
dio.
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3 SE/Validacién y verificacion de software.(12 horas)

Objetivos Especificos

Contenidos

= Distinguir entre validaciéon de pro-
gramas y verificacion.

= Describir el rol que las herramien-
tas pueden jugar en la validacién de
software.

= Distinguir entre los diferentes tipos
y niveles de pruebas (unidad, inte-
gracion, sistemas y aceptacién) pa-
ra productos de software de tamano
medio y el material relacionado.

= Crear, evaluar e implementar un
plan de prueba para segmentos de
codigo de tamano medio.

= Encargarse, como parte de una acti-
vidad de equipo, de una inspeccién
de un segmento de cédigo de tama-
no medio.

= Discutir los temas concernientes a la
prueba de software orientado a ob-
jetos..
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3 SE/Evolucién del Software.(12 horas)

Objetivos Especificos

Contenidos

= Identificar los temas principales aso-
ciados con la evolucion del software
y explicar su impacto sobre el ciclo
de vida del software.

= Discutir los desafios de mantener
sistemas heredados y la necesidad de
la ingenieria reversa.

= Delinear el proceso de pruebas de re-
gresion y su rol en la administracion
del lanzamiento.

= Estimar el impacto de un cambio
de requerimiento para un producto
existente de tamano medio.

= Desarrollar un plan para hacer re-
ingenieria a un producto de tamano
medio como respuesta a un cambio
de requerimientos.

= Discutir las ventajas y desventajas
del reuso de software.

= Explotar las oportunidades para re-
usar software en un contexto dado.

= Identificar debilidades en un simple
diseno dado y resaltar como las mis-
mas pueden ser removidad a través
de la reconstruccién (refactoring).
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3 SE/Administracién de Proyectos de Software.(12 horas)

Objetivos Especificos Contenidos
= Demostrar, involucrandose en un = Administr:
equipo de proyecto, los elementos cesos de eq
centrales de la construccién y admi- equipos y t
nistraciéon de un equipo. les y respo:
de software
= Preparar un plan. para un proyef:,to nacion de
de softWNare que 1ncluye.estlrr.12,x(31on proyecto.
de tamano y esfuerzo, asignacion de mas de eq
tiempos y tareas, asignacion de re-
cursos, control de configuracién, ad- = Asignacion
ministracién de cambios, identifica- proyecto.

cién y administracién de los riesgos
del proyecto.

= Indicar un abordaje para tratar ries-
gos que ayudard a entregar el soft-
ware a tiempo.

= Comparar y contrastar los diferen-
tes métodos y técnicas usados para
asegurar la calidad de un producto
de software.
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3 SE /Evaluacién de riesgos.(6 horas)

4 Actividades

= Asignaciones

= Controles de Lectura

= Exposiciones

5 Recursos Materiales

= Apuntes del curso

= Libro(s) de la bibliografia
6 Metodologia

= Clase Magistral.

= Taller didéactico.

= Social Constructivismo.

= Pricticas personales y en grupo.

7 Evaluacién

Objetivos Especificos

Contenidos

= Definir los conceptos de peligros y
riesgos.

= Reconocer riesgos comunes de segu-
ridad en al menos dos sistemas ope-
rativos.

= Describir las categorias de amenazas
a sistemas de redes de computado-
res.

= Mostrar un abordaje sistematico pa-
ra la tarea de identificar peligros y
riesgos en una situacion particular.

= Aplicar los principios béasicos de ma-
nejo de riesgos en una variedad de
escenarios incluyendo alguna situa-
cion relacionada con seguridad.

8], [

Definiciéon de términos: en segur
dad, vulnerabilidad, amenazas, bre
chas de seguridad, peligros.

El concepto de riesgo, identificacio
de peligros y riesgos.

Anilisis de riesgo incluyendo ev:
luacién.

Necesidad de un abordaje complet
de sistema que incluya peligros asc
ciados con herramientas.

Riesgo y las tecnologias inmaduras
Analisis de costo beneficio.

Principios del manejo de riesgos.

7, [2]}, (9], [10], [4], [11], [8], [9], [5], [1

La nota final (IVF') se obtiene de la siguiente manera:

NE Nota de Exdmenes 60 %, esta nota se divide en

» Exdmen Parcial 40 %
= Examen Final 60 %

NT Nota de Trabajos e Intervencién en clase 40 %

NF=0,6+NE+04+NT
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