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Total Semanal
Aula

En este curso se puede profundizar en alguno de los tépicos mencionados en el area de Computacic
and Visual Computing - GV).

2E icién de Moti . . . . .
xposiclon de VIOMVOS| fste curso estd destinado a realizar algun curso avanzado sugerido por la curricula de la ACM/TE

= Que el alumno utilice técnicas de computacion grafica mas sofisticadas que involucren estructuras de dat
algoritmos complejos.

2 Objetivo = Que el alumno aplique los conceptos aprendidos para crear una aplicaciéon sobre un problema real.

= Que el alumno investigue la posibilidad de crear un nuevo algoritmo y/o técnica nueva para resolver un prob
real.

3 Contenido Tematico
4 Actividades

= Asignaciones
= Controles de Lectura
= Exposiciones
5 Recursos Materiales
= Apuntes del curso
= Libro(s) de la bibliografia
6 Metodologia
= Clase Magistral.
= Taller didactico.
= Social Constructivismo.
= Précticas personales y en grupo.
7 Evaluacion
La nota final (INF') se obtiene de la siguiente manera:

NE Nota de Exdmenes 60 %, esta nota se divide en



» Exdmen Parcial 40 %
» Examen Final 60 %

NT Nota de Trabajos e Intervencién en clase 40 %

NF =0,6%NE+04%NT
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