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2 Exposición de Motivos

La capacidad de procesamiento de una sola máquina es limitada y la Ley de Moore se ha encontrado con barreras antes
de lo previsto, a pesar de esto la necesidad de mayor poder computacional es cresciente.
El uso de las computadoras como elementos conectados entre śı es cada vez más común y cada vez en mayor escala, la
capacidad de comunicación entre dispositivos (computadoras, celulares, pdas, etc.), abre las puertas a la existencia de
una única plataforma donde la información de los usuarios esté disponible siempre, sin importar el medio de acceso a
esta (Cloud computing).
La computación en la nube de internet o un grupo de computadores permite conseguir ambos objetivos, traspasando la
barrera de una sola máquina para poder integrar las capacidades de distintos dispositivos y permitirles interactuar en
un entorno que el usuario perciba como unificado; además, al conectarlos, el tope de desempeño del sistema ya no es la
capacidad de un sólo elemento (e.g. CPU) sino la cantidad de participantes en este, por lo cual existe una escalabilidad
del poder computacional much́ısimo mayor.

2 Objetivo

Comprender los conceptos básicos de la computación en nube, incluyendo definiciones, historia, pros y cons de la
misma, comparaciones con tecnoloǵıas relacionadas, tales como grid computing, o utility computing.

Conocer la tecnoloǵıa que soporta a la computación en nube.

Comprender la relación entre data-intensive applications y cloud computing, y

Evaluar el nuevo modelo de computación para conocer las tendencias de esta área emergente.
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3 Contenido Temático 3 Introducción a cloud computing (7 horas)

Objetivos Espećıficos Contenidos Horas Fecha Avance%

Describir tecnoloǵıas emergentes y
el área de computación centradas en
redes aśı como evaluar las capacida-
des y limitaciones actuales y su po-
tencial a corto plazo.

Identificar y discutir diferentes sis-
temas especializados.

Sintetizar los temas técnicos centra-
les asociados con la implementación
del crecimiento de sistemas especia-
lizados..

Comprender como aparecio el para-
digma de computación en nube.

Computación en redes y multimedia
distribuida.

Sistemas cliente-servidor.

Sistemas distribuidos.

Sistemas paralelos.

Sistemas basados en web.

[2], [7]

16%

3 Temas de investigación en cloud computing (8 horas)

Objetivos Espećıficos Contenidos Horas Fecha Avance%

Entender la relación entre los di-
ferentes tipos de investigación que
procedieron a la computación en nu-
be.

Conocer distintas ĺıneas de investi-
gación de computación en nube.

Data Center Network Architecture

Network Management

Resource and Performance Manage-
ment

Data management

[12], [6]

33%
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3 Cloud data management (10 horas)

Objetivos Espećıficos Contenidos Horas Fecha Avance%

Criticar y defender las aplicaciones
de información de tamaño pequeño
y mediano con respecto a la satis-
facción de las necesidades reales del
usuario.

Explicar las medidas de eficiencia
(estimación, tiempo de respuesta) y
efectividad (precision - recall).

Describir métodos para asegurar
que los sistemas de información pue-
den escalar de lo individual a lo glo-
bal.

Identificar asuntos relacionados a la
persistencia de datos en una organi-
zación.

Evaluar estrategias simples para eje-
cutar una consulta distribuida pa-
ra seleccionar la estrategia que mi-
nimice la cantidad de transferencia
de datos.

Conocer diferentes casos de objetos
distribuidas.

Almacenamiento y recuperación de
información (IS&R).

Búsqueda, recuperación, enlace, na-
vegación.

Escalabilidad, eficiencia y efectivi-
dad.

Arquitectura de base de datos e in-
dependencia de datos.

• Almacenamiento de datos dis-
tribuido.

• Procesamiento de consultas
distribuidas.

• Modelo de transacción distri-
buido.

• Control de concurrencia.

• Soluciones heterogéneas y ho-
mogéneas.

• Cliente-servidor.

Big Data.

Large small data.

Bases de datos NoSQL.

[10], [11], [1]

56%

3 Data-intensive applications (10 horas)

Objetivos Espećıficos Contenidos Horas Fecha Avance%

Entender el modelo de programa-
ción MapReduce.

Conocer diferentes modos de uso de
MapReduce.

Describir métodos para asegurar
que los sistemas de información pue-
den escalar de lo individual a lo glo-
bal.

Identificar asuntos relacionados a la
persistencia de datos en una organi-
zación.

Evaluar estrategias simples para eje-
cutar una consulta distribuida pa-
ra seleccionar la estrategia que mi-
nimice la cantidad de transferencia
de datos.

Modelo de programación MapRedu-
ce.

Ejemplos de aplicaciones en la aca-
demia y en la industria.

Aplicaciones usando MapReduce.

Otros lenguajes de programación
para Cloud Computing.

[5], [3], [4]

78%
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3 Programando para Cloud Computing (10 horas)

Objetivos Espećıficos Contenidos Horas Fecha Avance%

Conocer los diferentes services de
Amazon Web Services.

Aplicar conocimientos de Cloud
Computing para crear aplicaciones
que usen otros servicios de Cloud
Computing.

Conocer los diferentes proveedores
de servicios de Cloud Computing.

Entender las similitudes y diferen-
cias, ventajas y desventajas de los
diferentes frameworks para crear
private clouds.

Usando Amazon Web Services.

MapReduce en Amazon Web Servi-
ces.

Proveedores de Cloud Computing.

Frameworks para crear servicios de
Cloud Computing.

[4], [8], [9]

100%

4 Actividades

Asignaciones

Controles de Lectura

Exposiciones

5 Recursos Materiales

Apuntes del curso

Libro(s) de la bibliograf́ıa

6 Metodoloǵıa

Clase Magistral.

Taller didáctico.

Social Constructivismo.

Prácticas personales y en grupo.

7 Evaluación

La nota final (NF ) se obtiene de la siguiente manera:

NE Nota de Exámenes 60%, esta nota se divide en

Exámen Parcial 40%

Examen Final 60%

NT Nota de Trabajos e Intervención en clase 40%

NF = 0,6 ∗NE + 0,4 ∗NT
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