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2 Exposicion de Motivos

La capacidad de procesamiento de una sola maquina es limitada y la Ley de Moore se ha encontrad
de lo previsto, a pesar de esto la necesidad de mayor poder computacional es cresciente.

El uso de las computadoras como elementos conectados entre si es cada vez mas comin y cada ve:
capacidad de comunicacién entre dispositivos (computadoras, celulares, pdas, etc.), abre las puert
una unica plataforma donde la informacién de los usuarios esté disponible siempre, sin importar ¢
esta (Cloud computing).

La computacién en la nube de internet o un grupo de computadores permite conseguir ambos objet
barrera de una sola maquina para poder integrar las capacidades de distintos dispositivos y perm:
un entorno que el usuario perciba como unificado; ademas, al conectarlos, el tope de desempeno de
capacidad de un sélo elemento (e.g. CPU) sino la cantidad de participantes en este, por lo cual exis
del poder computacional muchisimo mayor.

= Comprender los conceptos basicos de la computacién en nube, incluyendo definiciones, historia, pros y cons
misma, comparaciones con tecnologias relacionadas, tales como grid computing, o utility computing.

2 Objetivo = Conocer la tecnologia que soporta a la computacién en nube.

= Comprender la relacién entre data-intensive applications y cloud computing, y

= Evaluar el nuevo modelo de computacién para conocer las tendencias de esta area emergente.




Objetivos Especificos Conte
Describir tecnologias emergentes y m (
el drea de computacion centradas en C
redes asi como evaluar las capacida- .
des y limitaciones actuales y su po- "
tencial a corto plazo. .
. L. .. . Identificar y discutir diferentes sis- .
3 Contenido Temético 3 Introduccién a cloud computing (7 horas) temas especializados >
[
LN
Sintetizar los temas técnicos centra-
les asociados con la implementacion 2], [7]
del crecimiento de sistemas especia-
lizados..
Comprender como aparecio el para-
digma de computacion en nube.
Objetivos Especificos Contenidos
= Entender la relacién entre los di- = Data Center N

3 Temas de investigacién en cloud computing (8 horas) be.

ferentes tipos de investigacion que
procedieron a la computacién en nu-

= Conocer distintas lineas de investi-
gacién de computacion en nube.

ment

[12], [6]

» Network Mane

= Resource and |

= Data managen




Objetivos Especificos

Contenidos

3 Cloud data management (10 horas)

Criticar y defender las aplicaciones
de informacién de tamano pequeno
y mediano con respecto a la satis-
faccién de las necesidades reales del
usuario.

Explicar las medidas de eficiencia
(estimacidn, tiempo de respuesta) y
efectividad (precision - recall).

Describir métodos para asegurar
que los sistemas de informacién pue-
den escalar de lo individual a lo glo-
bal.

Identificar asuntos relacionados a la
persistencia de datos en una organi-
zacion.

Evaluar estrategias simples para eje-
cutar una consulta distribuida pa-
ra seleccionar la estrategia que mi-
nimice la cantidad de transferencia
de datos.

Conocer diferentes casos de objetos
distribuidas.

= Almacenamiento y recuperacion c
informacién (IS&R).

= Bisqueda, recuperacién, enlace, n.
vegacion.

= Escalabilidad, eficiencia y efectiv
dad.

= Arquitectura de base de datos e i
dependencia de datos.

. e Almacenamiento de datos di
tribuido.

e Procesamiento de consult:
distribuidas.

e Modelo de transaccion distr
buido.

e Control de concurrencia.

e Soluciones heterogéneas y h
mogéneas.

e Cliente-servidor.
= Big Data.
= Large small data.

= Bases de datos NoSQL.

[10], [11], [1]

3 Data-intensive applications (10 horas)

Objetivos Especificos

Contenidos

Entender el modelo de programa-
ciéon MapReduce.

Conocer diferentes modos de uso de
MapReduce.

Describir métodos para asegurar
que los sistemas de informacién pue-
den escalar de lo individual a lo glo-
bal.

Identificar asuntos relacionados a la
persistencia de datos en una organi-
zacion.

Evaluar estrategias simples para eje-
cutar una consulta distribuida pa-
ra seleccionar la estrategia que mi-
nimice la cantidad de transferencia
de datos.

= Modelo de programacién MapR
ce.

= Ejemplos de aplicaciones en la
demia y en la industria.

= Aplicaciones usando MapRedu

= Otros lenguajes de program:
para Cloud Computing.

[5], 3], 4]




3 Programando para Cloud Computing (10 horas)

4 Actividades
= Asignaciones
= Controles de Lectura
= Exposiciones
5 Recursos Materiales
= Apuntes del curso
= Libro(s) de la bibliografia
6 Metodologia
= Clase Magistral.
= Taller didéactico.
= Social Constructivismo.
= Précticas personales y en grupo.
7 Evaluacién
La nota final (VF') se obtiene de la siguiente manera:

NE Nota de Exdmenes 60 %, esta nota se divide en

= Exdmen Parcial 40 %
= Examen Final 60 %

NT Nota de Trabajos e Intervencién en clase 40 %

Objetivos Especificos

Contenidos

Conocer los diferentes services de
Amazon Web Services.

Aplicar conocimientos de Cloud
Computing para crear aplicaciones
que usen otros servicios de Cloud
Computing.

Conocer los diferentes proveedores
de servicios de Cloud Computing.

Entender las similitudes y diferen-
cias, ventajas y desventajas de los
diferentes frameworks para crear
private clouds.

= Usando Amazon W

= MapReduce en Am:
ces.

= Proveedores de Clo

= Frameworks para c
Cloud Computing.

4], 8], 9]

NF=0,6+NE+04%NT
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