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Para entender las técnicas computacionales avanzadas, los estudiantes deberan tener un fuerte
diversas estructuras discretas, estructuras que seran implementadas y usadas en laboratorio en el

2 Exposiciéon de Motivos .
macioén.

= Que el alumno sea capaz de modelar problemas de ciencia de la computacién usando grafos y drboles relacion
2 Objetivo con estructuras de datos

= Que el alumno aplicar eficientemente estrategias de recorrido para poder buscar datos de una manera éptin

Objetivos Especificos Co

= Calcular permutaciones y combina-
ciones de un conjunto e interpretar
el significado en el contexto de una
aplicacion particular.

= Establecer la definicion del Teorema
Maestro.

3 Contenido Temaitico 3 DS/Conceptos Basicos de Conteo.(25 horas) = Solucionar una clase de ecuaciones
recurrentes basicas.

= Analizar un problema para crear
ecuaciones de recurrencia relevantes
o identificar preguntas importantes
de conteo.




3 DS/Grafos y Arboles.(25 horas)

3 DS/Probabilidad Discreta.(10 horas)

4 Actividades

= Asignaciones

= Controles de Lectura

= Exposiciones

5 Recursos Materiales

= Apuntes del curso

= Libro(s) de la bibliografia
6 Metodologia

= Clase Magistral.

= Taller didéactico.

= Social Constructivismo.

= Précticas personales y en grupo.

7 Evaluacién

Objetivos Especificos

Contenidos

= [lustrar con ejemplos la terminolo-
gia bésica de teoria de grafos y al-
gunas de las propiedades y casos es-
peciales de cada una.

» Mostrar diferentes métodos de reco-
rrido en drboles y grafos.

= Modelar problemas en Ciencias de
la Computacién usando grafos y ar-
boles.

= Relacionar grafos y arboles con es-
tructura de datos, algoritmos y con-
teo.

Arboles.

Grafos no dirigidos.

Grafos dirigidos.

= Arboles de expansion.

Estrategias de recorrido.

Objetivos Especificos

Contenidos

como juegos de azar.

dientes e indepedientes.

= Calcular las probabilidades de even-
tos y la esperanza de variables alea-
torias para problemas elementales

= Diferenciar entre eventos depen-

= Espacios de probabilidad finita,
didas de probabilidad y eventos

= Probabilidad condicional, indej
dencia, teorema de Bayes.

= Variables aleatorias enteras, e
ranza.

= Aplicar el teorema del binomio a

eventos independientes y el teorema
Bayes a eventos dependientes.

Aplicar las herramientas de proba-
bilidad para resolver problemas ta-
les como el método de Monte Carlo
y el analisis de caso promedio de al-
goritmos y (hashing).
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La nota final (IVF') se obtiene de la siguiente manera:

NE Nota de Exdmenes 60 %, esta nota se divide en

= Exdmen Parcial 40 %
= Examen Final 60 %

NT Nota de Trabajos e Intervencién en clase 40 %
NF=06+«NE+04xNT
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