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Las estructuras discretas son fundamentales para la ciencia de la computacion. Es evidente que las
son usadas en las areas de estructura de datos y algoritmos , sin embargo son también importante
ejemplo en la verificacion, en criptografia y métodos formales.

Desarrollar Operaciones asociadas con conjuntos, funciones y relaciones.

Relacionar ejemplos précticos al modelo apropiado de conjunto, funcién o relacion.

Conocer las diferentes técnicas de conteo més utilizadas.

Describir como las herramientas formales de logica simbdlica son utilizadas.

Describir la importancia y limitaciones de la 1égica de predicados.

Bosquejar la estructura basica y dar ejemplos de cada tipo de prueba descrita en esta unidad.

Relacionar las ideas de induccién matematica con la recursividad y con estructuras definidas recursivament

Enunciar, identificar y habituarse a los conceptos mas importantes de Conjuntos Parcialmente Ordenad

Latices

Analizar, comentar y aceptar las nociones béasicas de Algebras Booleanas.




Objetivos Especificos

= Explicar con ejemplos la terminolo-
gia basica de funciones, relaciones y
conjuntos.

= Desarrollar las operaciones asocia-
das con conjuntos, funciones y re-
laciones.

3 Contenido Tematico 3 DS/Funciones, Relaciones y Conjuntos.(13 horas) » Relacionar ejemplos practicos al

3 DS/Légica Basica. (14 horas)

modelo apropiado de conjunto, fun-
cién o relacién e interpretar la ope-
racion asociada y terminologia en el
contexto.

= Demostrar los principios basicos del
conteo, incluyendo el uso de la dia-
gonalizacién y el principio de las ca-
sillas (pigeonhole).

Objetivos Especificos

Contenidos Hc

Aplicar métodos formales de l6gica
simbodlica proposicional y de predi-
cados.

Describir como las herramientas for-
males de légica simbdlica son utili-
zadas para modelar algoritmos en si-
tuaciones reales.

Usar demostraciones légico-
formales y razonamiento ldgico
para solucionar problemas tales
como rompecabezas (puzzles).

Describir la importancia y limitacio-
nes de la légica de predicados.

= Logica proposicional.
= Conectivos légicos.
= Tablas de verdad.

= Formas normales (conjuntiva y dis-
yuntiva).

= Validacion.
= Logica de predicados.

= Cuantificaciéon universal y existen-
cial.

= Modus ponens y modus tollens.

= Limitaciones de la légica de predi-
cados.

4], 6], 1], [7]




3 DS/Técnicas de Prueba.(14 horas)

3 AR /Légica Digital y Representacién de Datos.(19 horas) " Relaciole.u" las ideas de ipd.uccion
matematica con la recursividad y

con estructuras definidas recursiva-

4 Actividades

= Asignaciones

= Controles de Lectura

= Exposiciones

5 Recursos Materiales

= Apuntes del curso

= Libro(s) de la bibliografia
6 Metodologia

= Clase Magistral.

Objetivos Especificos

Contenidos

= Bosquejar la estructura basica y dar
ejemplos de cada tipo de prueba
descrita en esta unidad.

= Discutir que tipo de prueba es mejor
para un problema dado.

» Relacionar las ideas de induccién
matematica con la recursividad y
con estructuras definidas recursiva-
mente.

= Identificar las diferencias entre in-
duccién matematica e induccién
fuerte dando ejemplos de su apro-
piado uso en cada caso.

= Nociones de implicaciéon, opuesta
inversa, contrapositiva, negacion )
contradiccién.

= La estructura de pruebas matemaéti
cas.

= Pruebas directas.

= Pruebas por contra-ejemplos.
= Pruebas por contraposicion.
= Pruebas por contradiccién.

= Induccién Matemdtica.

= Induccién fuerte.

= Definiciones matematicas recursi
vas.

= Buenas practicas.

mente.

ejemplos de cada tipo de prueba
descrita en esta unidad.

= Discutir que tipo de prueba es mejor
para un problema dado.

[9], 2], [8], [7]
Objetivos Especificos Contenidos
= Bosquejar la estructura béasica y dar = Conjuntos

= Elementos
parcialme

= Latices.
] Algebrasﬁ
= Funciones

= Introducc
(compuer
cuitos).

= Expresion
booleanas

8], [5], [3]




= Taller didactico.
= Social Constructivismo.
= Précticas personales y en grupo.

7 Evaluacion

La nota final (NF') se obtiene de la siguiente manera:

NE Nota de Exdmenes 60 %, esta nota se divide en

= Exdmen Parcial 40 %
= Examen Final 60 %

NT Nota de Trabajos e Intervencién en clase 40 %

NF =06+ NE+0,4%NT
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